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Rogatka

Fragment mapy ze str. 229

Jest to bardzo ciekawy rejon, skaty sg niewysokie ale czyste i lite. Wigkszo$¢ drég wytyczona jest
bez asekuracji, co w czasach bardzo gestego ubezpieczania jest kapitalng odmiang. Lagdowisko
jest réwne, wiec jeden crash pad w zupetnosci wystarczy. Gorgco polecam.

Dojazd

Dojezdzacie bardzo waskg drogg asfaltowg, parkowa¢ mozna w matej zatoczce do mijania. Do
skat, potozonych tuz za granicg lasu, dochodzi przez tgki, idac prostopadle do drogi.

Sektor Hadera | Sektor Hadera Il

1. Hedera helix V1.3 10. Prochipyt VL.4+

2. Prawo do bycia idiotqg VI1.3/3+ 1. Mortal Coil VI.1+

3. Rockowanie V1.2+ 12. Porysowana VI.1+

4. Ratuj swojg dusze V1.4 13.  Ptyta winylowa VI.2

5. Samobéjcze komando aniotéw VI.3

6.  Rozdarcie VI

7. Rolnicza VI+ i
8. Rozrywka VI 4
9. Ro-zejscie IV )
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sektor Quercus

14. Borsucza V+

15.  Quercus robur VI

16. Ptyta kompaktowa VI.1/1+
17. Debica V1.1

18. Lewy Zotqdz V

19. Prawy ZotgdZ IV+

Sektor Corylus

20. Kraina zmierzchu V1.2/2+
21. Réza na haku VI

22. Prochowiec VI/VI+

23. Dializa VI

24. Perrectum VI1.2+

25. Frendli frajer V1.4+

26. |-Werk 41 V1.5/5+

27. Lliga mizdrzéw V1.4+/5
28. Nie Méw Do Mnie Zboku VI1.2+
29. Zboczek VI
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Sektor Tilia

30. Rogatywka VI.3

31. Bruhaha VI1.3/3+
32. Minuta ciszy VI

33. Egzoszkielet VI.2+
34. Drewniany okap VI
35. Ktam Pinokio V1.4

Dolina Kluczwody (— str. 228)

Proponuje wydrukowa¢ strone w formacie A4, 100% (bez pomniejszania czy dopasowywania), nastepnie obcig¢ wzdtuz przerywanej linii i ztozy¢ na pot wzdtuz zaznaczonej linii.

W ten sposéb przygotowane kartki beda miesci¢ sie wewngtrz moich przewodnikow.



